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SMP IT support

4 pazdziernika 2024 (v0.1.1)

1 Logo Kota

1.1 Historia

Logo Kota w najnowszej wersji (tzw. mewa) zostalo zaprojektowane przez Jakuba Jana
Wide w 2021 roku w celu umieszczenia go na koszulkach. Od tamtego czasu umieszczane
jest wszedzie.

1.2 Opis

Logo Kota (rys. [l]) sktada sie z liter S, M i P oraz znajdujacym sie za nimi sepa. Litera
S jest koloru fioletowego i posiada rysunki zwiazane z fizyka. Litera M jest koloru zielonego
i posiada rysunki zwigzane z biologia. Litera P jest koloru zoéttego i posiada rysunki zwigzane
z chemia. Sep jest czerwony i przypomina mewe.
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Rysunek 1: Oto on



1.3 Wersje kolorystyczne i stylistyczne

Ponizej (na rysunku [2)) przedstawiamy kilka gotowych modyfikacji. Potraktuj je jako
inspiracje.
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(c) bez wzorkow (d) same kontury
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Rysunek 2: Przykladowe wersje kolorystyczne i stylistyczne

1.4 Poprzednie wersje

Poprzednio uzywanym logiem Kola jest tzw. semp Janusz, przedstawiony na rysunku [3}
Jest on dalej uzywany jako pieczeé¢ Kota.
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Rysunek 3: Poprzednie logo kota, jak musisz



1.5 Pole ochronne
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1.6 Niedopuszczalne modyfikacje

Niedopuszczalng modyfikacja, przedstawiong na rysunku [Ab] jest sklejenie liter S i M,
czyli zblizenie ich do siebie na odleglos¢ mniejsza niz potowa grubosci litery (czyli % =2
kratki na rysunku . Dopuszczalne jest inne przesuwanie liter, jak na rysunku

Lista ta moze zosta¢ w przysztosci rozszerzona, jezeli bardzo sie postaracie. W przy-
padkach wlasnorecznych modyfikacji postaraj sie, zeby rezultat nie byt obrzydliwy (jak na
rysunku @ — mozesz w tym celu skontaktowaé sie z kim$ z poczuciem gustu.
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(a) Tak mozna (b) Tak nie mozna

Rysunek 4: Niedopuszczalna modyfikacja — sklejenie liter S 1 M. Warto zwroci¢ uwage, ze
zamienione kolory sg dopuszczalng modyfikacja

1.7 Wykorzystywanie

Jezeli planujesz uzy¢ naszego loga w jakim$ celu, zréb to.
Jezeli chcesz wykorzysta¢ nasze logo do stworzenia $miesznego obrazka (tzw. mema),
postaraj sie zeby byt zabawny.
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Rysunek 5: Tak tez mozna

Rysunek 6: Ta wersja zostata uznana za obrzydliwa



2 Inne

2.1 Nazwa

Oficjalna nazwa Kota to Kolo Matematyczno-Przyrodnicze Studentéw UJ. Do-
puszcza sie skrot KMPSUJ.

2.2 System skladu

Oficjalnym systemem skladu Kota jest system IATEX. Oficjalnym krojem pisma Kota
jest Computer Modern. Wszystkie Kotowe dokumenty powinny byé¢ utworzone w oficjalnym
systemie sktadu i oficjalnym kroju pisma.

2.3 Barwy
Oficjalnymi barwami wydzialéw tworzacych SMP sa:
e WMil UJ — fiolet i granat
e WFAIS UJ - fiolet
e WChUJ - 261
WB UJ — butelkowa zielen

WGIG UJ — szmaragd

WBBiB UJ — piaskowy/ecru

Sposrdéd wymienionych koloréw wybierz tyle, ile ci potrzeba.
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